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3, Muncitori indemanatici
- Robotii fac, in general, mai

o "} multe treburi deodata.
Cu ajutorul mainilor cu care
pot prinde lucruri, reusesc sa
tind si sa foloseasca diverse
instrumente si obiecte.

In miscare

'i Multi roboti se deplaseaza

pe picioarele lor, pe roti

sau pe sine, ca tancurile.
.J Robotul din imaginea
aldturata are articulatii in zona
genunchilor si a soldurilor,
care functioneazd exact ca ale
noastre, ale oamenilor.



- |
8 = Controlerul rc
Controlerul este creierul
functionarea tuturor cor

lui. Controlerul este, de
computer.

Gandire rapid3
omputerele iau decizii foarte
apid. Deep Junior poate
IZ'I'j'jf;: trei milioane de miscari
'sah pe secunda. In imaginea
este angrenat intr-o

ja de sah cu fostul campion
Garry Ka Sparov.




Aratarea emotiilor Deprinderea mersului 9

Acest robot se numeste Exista si roboti controlati
eMuu. Interactioneaza cu de oameni. Altii sunt
oamenii si 1si poate exprima autonomi, fiind capabili
diverse emotii, printre care sa se ocupe singuri de
fericire, furie si tristete. sarcinile lor. Acest robot

autonom din Japonia
invatd sa mearga singur.




46 Modele yymitoare

Construieste un robot!  Ainevoie de:

Robotii sunt de nenumérate ® cutii de carton ® capac de carton

tipuri'. Construieste unul din i ingioe pingvpfmg P plug,atéi
A @ pahare de plastic ® ambalaje de

tuburi si cutii goale de carton, € O foartins boinbasie

pe care le ai prin casa. ® lipici si o pensula @ hadrtie colorata

Nu conteaza ce marime sau e tuburi de carton e banda3 lipicioasa/

ce forma alegi sa aiba. ® folie de aluminiu adeziva

Folosind lipici, Tmbraca in folie de Acopera cu hartie colorata un tub de

aluminiu patru tuburi de carton si carton, apoi taie-l cu grija la capete,

cutiile. in mai multe parti, astfel incat sa stea

drept.

Lipeste ambalajele de bomboane sau Fixeaza paharele de plastic la un
hartia colorata pe capacul de carton, capat al cutiei. Pune o bucata de
apoi fixeaza-l pe cutia mare. carton sub ele ca sa stea bine.



Decoreaza cutia
mai mica cu mingile
de ping-pong si cu
bucati de sarma
plusata. Apoi
anexeaza bratele

Desf3, la capete,
tubul imbracat n
hartie colorata si
fixeaza astfel
capul de corpul
robotului.

robotului.
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48) Glosar

Animatronic — care descrie un model|
adus la viata folosindu-te de
computere si robotica

Astronaut — persoana care calatoreste
in spatiul cosmic

Autonom — care functioneaza
independent de restul

Baterie — dispozitiv In care este stocata
energie electrica

Comunicare — actiunea de a trimite
s5au a primi un mesaj

Gandac-de-bucatarie — o insecta
mare intalnita, uneori, si in casele
oamenilor

Hidraulic — actionat de lichide sub

presiune

L;

Interviu — o intdlnire la care se pun
intrebari (de obicei, de catre un
ziarist) unei persoane

Marit — facut sa para mai mare

Meteorit — bucata desprinsa dintr-un
corp cosmic si care cade pe
suprafata Pamantului

Musculatura — totalitatea muschilor
corpului sau ai unui organ

NASA — abreviere de la
National Aeronautics and Space
Administration (Agentia Spatiala
Americana)



50 ) Recomandari pentru parinti si profesori

Aceasta carte cuprinde materiale La pp. 32 si 33 vei gasi informatii

care sunt extrem de utile, ajutandu-i despre robotii care salveaza vieti. Scrie
pe copiii de 7-11 ani sa deprinda 0 poveste sau o poezie despre un
elemente specifice ariei curriculare robot salvator. Fa in asa fel incat sa nu
»Limba si comunicare”, precum dezvalui, decat la sfarsit, faptul ca unul
informatii stiintifice, continand, dintre personaje este un robot.

totodata, si notiuni din diverse alte

materii: matematic3, geografie, arte. La pag. 35 vei descoperi un robot care

este barman. Concepe o reteta care
sa contina un set de instructiuni dupa
care un robot sa poata pregati un
cocktail de fructe.

Activitati extinse

Citit

In aceasta carte sunt mentionate
sapte tipuri de animale. Cauta-le

pe toate in pp. eil (Raspunsuri:

pag. 16 — sarpe, pag. 17 — girafa,
pag. 18 — gandac-de-bucatarie,

pag. 19 — fluture, pag. 25 — meduza,
pag. 28 — pelican, pag. 31 — caine)

Vorbit si ascultat

La pag. 21 se vorbeste despre
competitia de fotbal numita RoboCup.
Imagineaza-ti ca esti comentatorul
finalei unui turneu de fotbal dintre

o echipa de oameni si una de roboti,
Scrie ce ai spune in ultimele trei
minute de prelungiri de la sfarsitul
jocului. Citeste cu voce tare ce ai scris,

Scris ; . i

Fiecare pagina dubl3 are titlu, ca si cum ai comenta efectiv jocul.
introducere si trei paragrafe de text, La pag. 31 exista informatii despre
fiecare cu un subtitlu al sau. robotii care vorbesc. Daca robotul tau

ar putea rosti doar 20 de cuvinte, pe
care le-ai alege? Incearca sa compui

un dialog cu aceste cuvinte, pentru a
vedea daca ai putea purta o discutie cu
un robot.

La pag. 21 se afla un robot care
joaca fotbal. Elaboreaza un set de
instructiuni legat de cum sa dea cu
piciorul si sa loveasca mingea. Spune
instructiunile, cu voce tare, unui
prieten.



Stiinta

Aceasta carte cuprinde aspecte legate
de capacitati (pp. 7, 9, 10, 11, 12,

15, 16, 18,19, 21, 25 27, 37,41] s
de om in sine (pag. 6 — simturi,

pag. 7 — articulatii, pag. 8 — creier,
pag. 13 — vene).

La pp. 7 si 10 se arata ca robotii au
articulatii. Cerceteaza o articulatie

a corpului tau, la genunchi sau la
umar. Este mai puternica decat cea a
robotului sau din contra? De ce?

Aspecte transdisciplinare

Arto si design: la pp. 9 si 15 sunt
prezentati roboti care au expresii
faciale. Deseneaza cate un chip de
robot fericit, furios, incantat, trist,
obosit, surprins si speriat,

La pag. 17 se afla un robot in forma de
girafa. Proiecteaza sau deseneaza inca
unul, care sa semene cu un alt animal.

Geografie: exista o serie de mentiuni
legate de continente, tari si orase la
pp. 9, 15, 23, 28-29, 33 si 35. Cauta-le
intr-un atlas!

La pag. 30 se vorbeste despre robotii
din casele noastre. Deseneaza planul
casei tale, marcand pe el, printr-un

simbol specific, unde se afla lucrurile
importante din aceasta.

Matematica: Deseneaza doua cercuri
care se intrepatrund si noteaza, in
cadrul lor, ce pot face si ce nu pot face
un robot, un om, respectiv amandoi.

Aplicarea proiectelor

Copiii pot realiza sau pot adapta aceste
proiecte la ei acasa. lata cateva idei
suplimentare:

Pp. 42-43: poti adauga un dispozitiv
care sa te avertizeze atunci cand cutia
este deschisa de altcineva?

Pag. 44: cum sa reproiectezi bratul,
astfel incat sa apuce lucruri mai grele
sau mai mici?

Pag. 45: creioneaza planul labirintului
si indica modalitatea de a-l parcurge.
Concepe instructiuni despre cum sa
ajungi la scoala sau la magazinul cel
mai apropiat.

Pp. 46-47: poti anexa o pereche de
clesti, astfel incat robotul sa poata
ridica diverse obiecte? Dar ai putea sa
realizezi un pistol cu apa?



52) Stiai ca...?

* in lume existd 6,5 milioane de roboti
care-si au utilitatea lor — 30% dintre
ei sunt in Japonia.

* Termenul ,robot” vine din cuvantul
ceh robota, care inseamna ,munca
sau efort exagerat”.

* Androidul este un robot cu aspect '-
uman.

* Primele tentative de proiectare a
unui robot umanoid dateaza din anii

1500, fiind atribuite lui Leonardo s Primul robot umanoid s-a numit
da Vinci, faimosul arhitect, artist si Elektro. Realizat in 1939, acesta
inventator italian. rostea 700 de cuvinte.

e Prima mana controlata computerizat
a fost proiectata in 1961, la
Institutul pentru Tehnologie din
Massachusetts, SUA.

\ e Qamenii au cinci simturi: vaz, auz,
gust, miros, simtul tactil. Robotii

\ J ~AsSIMO He mal'avansgt;l au f:el putm.doua
: simturi: cel vizual si cel tactil.

K \ * Robotul umancid facut de
. . Honda, Asimo, a costat
. = aproximativ un milion de
i dolari.




54 Chestionar despre roboti

Raspunsurile la toate aceste intrebari pot fi aflate parcurgand cartea de fata.
Sa vedem cate solutiile corecte gasesti. Pentru a te verifica, vezi raspunsurile

de la pag. 55.

1) Cate miscari de sah poate concepe Deep 7) Cum este proiectat Ajax sa arate?
dunior intr-o secunda? A —Ca un gandac
A-30 B — Ca un pui de gaina
B —2.000 C—Ca o pisica

C — 3 milioane
8) Ce sarcini indeplineste Dante II?

2) Catii ia lui Skywash s3 spele un avion? A — Masoara aversele,
A-=3ore B — Preleva probe de gaz din vulcani.
B-13 ore C — Face scufundari marine.
C-30de ore
9) Cate cuvinte rosteste PaPeRos?
3) Ce robot a parcurs, pentru prima oarg, A—30
suprafata partiald a unei planete? B—300
A= AERCam Sprint C-3.000
B — Nomad Rover
C — Sofourner Rover 10) Ce tip de robot este Da Vinci?
A — Militar
4) Cum obtin robotii informatii? B — Chirurg
A — Isi folosesc senzorii. C — Explorator
B — Citesc carti.
C - Tsi intreabd prietenil. 11) Care dintre tipurile de roboti de mai jos
sunt cei inamici in Doctor Who?
5) Cu ce viteza se deplaseaza MARV? A — Dalek
A — Cu 50 km/h B — Garlic
B — Cu 50 erm/min C — Starlet

€ — Cu 50 cm/sec
12) De ce robotul No. 5 din filmul Scurtcircuit

6) Cate cuvinte recunoaste robotul a incetat sa mai lupte?
AIBO ERS-220 de |a Sony? A — L-a trasnit fulgerul.
A—7 B — S-a indragostit.
B=27 C — A fost reprogramat.

C—95



